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MATEMATICA

NOCAO DE POSICAO: NA FRENTE, ATRAS, ENTRE

FACA UM X NO ANIMAL QUE ESTA ENTRE AS DUAS ARVORES.




5.AGORA PINTE SOMENTE QUEM ESTA INDO PARA A DIREITO.




ESPESSURA: LARGO E ESTREITO

1) FACA UMA + NA GRAVATA MAIS ESTREITA.
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3) PINTE A CAMISETA MAIS LARGA.
RISQUE A CAMISETA MAIS ESTREITA.
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4) FACA UM DESENHO DE UM OBJETO LARGO E ESTREITO. PINTE BEM BONITO




NOCAO DE CONJUNTO

’@ﬂf CADA CONJUNTO UMA QUANTIDADE ]

1) CIRCULE O NUMERAL CORRESPONDENTE ACOCS
ELEMENTOS DE CADA CONJUNTO.
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2)COMPLETE OS CONJUNTOS PARA QUE FIQUEM COM AS
CUANTIDADES PEDIDAS.
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CIRCULE O NUMERAL CORRESPONDENTE AOS ELEMENTOS DE
CADA CONJUNTO.




SEQUENCIA NUMERICA

CONTINUE A SEQUENCIA, COMPLETANDO COM OS NUMEROS QUE FALTAM.

" c£>1) EU COMEGO, VOCE CONTINUA:
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DESCOBRINDO O NUMERAL

1- DESCUBRA, NO QUADRO, OS NUMERAIS QUE ESTARIAM NO LUGAR DOS
SIMBOLOS E ESCREVA-OS ABAIXO:
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2- CONTINUE ESCREVENDO OS NUMERAIS DENTRO DOS VAGOES DO TREM.
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ONDE MORO?

Na histéria Os TrEs Porguinfios,
vimos onde eles moram e como € a
casa deles.

Agora vamos falar um pouco de
vocé.

A MARQUE UM X QUANDO ESTIVER DE ACORDO COM A SUA CASA.
(1) SUA CASA E DE:
( )PALHA ( )MADEIRA ( ) TJOLO

@QUANTAS PESSOAS MORAM NA SUA CASA?
« ( )2 ( )3 ( )4 ( )5 ( ) OUTRO NUMERO

@vocé TEM ANIMAIS NA SUA CASA?
( )SIM ( ) NAO

(4) SE TIVER, QUAIS SAO ELES?
( ) CACHORRO ( )GATO ( ) PASSARINHO( ) GALINHA

( )PORCO ( ) OUTROS:

@ EXISTEM PLANTAS NA SUA CASA?
( )SIM ( ) NAO

ESSAS PLANTAS ESTAO:
( ) NO JARDIM ( ) EM VASOS

7-FACA UM DESENHO BEM BONITO, REPRESENTANDO SUA CASA E AS PESSOAS QUE
MORAM NELA, OS ANIMAIS E PLANTAS. CAPRICHE!




NOCAO DE ADICAO
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1) PINTE SOMENTE O QUADRO COM A RESPOSTA CERTA.
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2)OBSERVE AS PECAS DO DOMINO E FACA AS ADICOES
NA FORMA HORIZONTAL. VEJA O MODELO.
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1. Observe a quantidade de figuras, some e complete com os numeros
que faltam. Desenhe quando necessario.
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é LUCAS TINHA UMA BOLA E GANHOU MAILS UMA.
QUANTAS ELE TEM AGORA?

(J s (J

%

¢

)

P

&

é MARINA TINHA DOIS SORVETES £ GANHOU MAIS UM,
QUANTOS ELA TEM AGORA?

@@@

CJ

)
L —

CJ

N

ki

iy

(

)

P

@

ALICE TINHA 3 LACOS E GANHOU MAIS UM.
QUANTOS ELA TEM AGORA?Y

Y Y
5 (&

)

(-
-

)




VAMOS PRATICAR?

1. RESOLVA AS ADICOES E PINTE A RESPOSTA CORRETA.
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2. AGORA, VAMOS ESCREVER OS NUMEROS DE 0 A 10.

3. ESCREVA DE 2 EM 2 ATE 10.

4. ESCREVA DE 3 EM 3 ATE 9.

5. ESCREVA EM ORDEM DECRESCENTE.
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NOCAO DE SUBTRACAO

=g A CORRIDA DOS CANGURUS |

1) DE PULO EM PULO, AJUDE OS CANGURUS NESTA
BRINCADEIRA. JA COMECEL
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2)FACA AS OPERACOES E LEVE O CANGURU ATE O SEU
FILHOTE.
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LINHAS RETAS

e CUBRA COM LAPIS DE COR AS LINHAS RETAS. USE OUTRA
COR E CUBRA AS LINHAS CURVAS.
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NO ESPACO ABAIXO, FACA DESENHOS, USANDO LINHAS RETAS E OUTRO
USANDO LINHAS CURVAS.

LINHAS ABERTAS E LINHAS FECHADAS
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3-DESENHE LINHAS ABERTAS
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